quand espace

glisser en ) secondes i x )

envoyer 3 tous hiveau eau haur

quand je regois ouvrir portail

envoyer i tous portail ouvert

| PENELCU  Evénements |

I Apparence I Controle

ISOI'IS ICBDTEUTS Les blocs d'insructions sont classés dans des palettes par couleurs. -
I Stylo I Opérateurs

J] connees J] Alouter blocs

Lancer le script quand on clique sur le drapeau vert — 0 -

Lancer le script quand la touche indiquée est pressée — q
Bloc de début de sc
Lancer le script quand on clique sur le lutin — Rl Evénements [
Lancer le script quand on recoit le
"message". Les messages sont personnalisés — -
dans le bloc "ENVOYER A TOUS"
Envoie un message (personnalisable) a tous les lutins — J
Attendre "x" secondes avant de passer a l'instruction suivante — — EEDITE —
Avancer de "x" pixels —
Positionner le lutin a un endroit précis sur la
éne indiqué : | | sowement By
scéne indiqué par les coordonnées (X ; Y)

Déplacer en "x" secondes (faire glisser) le lutin a un endroit
précis sur la scéne indiqué par les coordonnées (X ; Y)

bl glisser en ) secondes 3 x @ v O

Modifier le costume (I'apparence) du lutin

glisser en @) secondes i x € v

Scratch est un logiciel libre et gratuit d'initiation a la programmation.

Pour programmer avec Scratch on utilise des blocs d'instructions

v @

C‘est quoi Scratch ? (1 bloc = 1 instruction) qui s'emboitent les uns dans les autres.

Les personnages ou les objets utilisés dans les programmes
s'appellent des lutins.

&E,

.

Il est possible d'insérer un décor ou arriere-plan.

0

On peut mettre en mouvement chaque les lutins indépendament
en fonction de divers événements qu'on aura programmé.

uExempIes de Script \ ﬂ

Simuler le
fonctionnement d'un
systéme technique avec

Scratch

Scratch peut étre installé - version "offline" : https://scratch.mit.edu/scratch2download/ @&

gratuitement sur un ordinateur { - version "online" : https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=home @

ou étre utilisé en ligne :

Boutons
ARRET et
DEMARRER

Modification
des lutins

Choix de

lalangue Barre de menus Palette des blocs

{ - Les instructions utilisées / K

Personnages
et objets (lutins)

Zone de script

Les zones de travail de Scratch }»

(%:0,Y:180)

| e e -

Avant d'utiliser cette instruction, il faut
créer et importer tous les costumes du lutin
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Repérage de la scéne
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